Gear

Gear til slotcars kommer i 3 forskellige Pitch’s.

Pitch er det antal teender der ville vere pa et gearhjul med en diameter pa en tomme, eller med
andre ord, antallet af teender divideret med diameteren i tommer.

Der findes 48 pitch som har meget grove tender. Dette bruges ikke rigtigt mere, men f.eks. kommer
Parma’s motor med et 48 pitch (Press-on) pinion fra fabrikken. Det mest normale til S16D er 64
pitch. Dette er et godt kompromis mellem bled gang og tilstraekkelig holdbarhed. Til de hidsigere
biler som Eurosport, er 80 pitch mere almindeligt, men det giver altsd let problemer med brakkede
gear. Til dette projekt bruger vi 64 pitch.

I ovrigt er det meningslost at tale om gearingsforhold som f.eks. 12:35 uden at kende hjul
diameteren. Et mere reelt tal er rulle lzengden, eller "hvor mange millimeter bevager bilen sig for
en rotation af motoren”. Matematisk kan man sige at RL = pi * Hjul-Diameter * Pinion / Kronhjul.

Til denne model har vi valgt et gear med lille diameter (35 tands), men da vi ogsa setter sma hjul pa
udligner det reelt sig selv. Pinion sterrelse s@ttes efter bane forholdene. Til de lange Blue King
baner som KMK og Herning, bruger jeg normalt et 11 eller endog et 12 tands pinion. Til de kortere
baner som Aalborg og Odense er 10 eller 9 nok mere korrekt.

Til en S16D bil, med moderat motor kraft skal gearet sta forholdsvist lgst, for ikke at tabe for meget
kraft i overforelsen. Der skal vere et minimalt, men tydeligt slup i gearet ndr man prover at dreje
gearet frem og tilbage med handen. Husk at preve 3-4 steder hele gearet rundt. Der ma helst ikke
veare storre forskel, men prov nu alligevel. Hvis det var en X/12 eller Eurosport bil skal gearet sta
betydeligt tettere dog uden at stramme. Ellers holder gearet ikke.

= - 3 Mens gearet indstilles skal motoren varre

: ' loddet i, men kun gverst oppe.

* (Red streg pa billed)

Test gearet og lav lodningen om, indtil
indstillingen er perfekt. Det kan sagtens tage
selv en gvet flere forseg for det bliver rigtigt.
Men tid brugt her er vel brugt.

Husk bagaksel frigangen.

Det er mindre vasentligt om motoren for lige
praecis den vinkel som chassiset angiver. Vi
lodder den alligevel i en 2 punkts lodning
inden vi er feerdige.

Naér sa gearet star perfekt seetter vi den anden
lodning.

Her bruger jeg et lille ca. 10 mm langt stump ror,
som jeg leegger mellem motor og chassis.

Sa lodder jeg roret fast til chassiset, og dernaest til
motoren. Fordelen er at der er mere materiale
(areal) at lodde pa, men ikke mindst nér den skal
fjernes igen. S& varmer man ved roret, skubber det
vaek med en skuetraekker nar tinnet flyder, og
vupti, vi har kun lodningen i toppen tilbage, som
let kan varmes og motoren fjernes.




Styretap
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Styretappen er en utrolig vigtig del af en slotcar. Den har to funktioner. Dels at samle strem op til
bilens motor, men ikke mindst a guide bilen rundt pa banen. En rigtig bil har kun sine dak til at
overfore svingkrafter med, men i en slotcar kan vi laegge en vaesentlig del af disse kraefter pa
styretappen, hvis vi altsé kan holde den nede i rillen. Men der er ogsa andre hensyn at tage. Sa som

f.eks. frihgjden over forenden af bilen.

Jeg har valgt at bruge en ”cut-down” Slick-7 guide. At det blev netop denne guide er meget smag
og behag, men jeg kan altsa godt lide den skra front af selve ’bladet”.

At det er en “cut-down” er dog mindre tilfeldigt. ”Cut-down” betyder at den er meget tynd i
plastikket mellem stremoptageren (braiden) og anlaegsfladen hvor den drejer rundt. Dermed kan den
monteres meget lang “oppe” i bilen i forhold til en standard styretap.

Man legger sé et antal skiver mellem tap og chassis, og sa kan det vel vere lige meget med den der
cut-down ting. Men ikke helt. Styretaps hejden er en meget vaesentlig tunings parameter, og den
skal indstilles for hver enkelt bane man kerer pa. Det er det forste man indstiller ndr man kommer
til en ny bane. Det har at gere med hvor hejt stromlederen (braiden) ligger pa den padgaeldende bane.
Pa en ideel bane ber braiden nok ligge 0,5 mm under banens niveau. Nogen gange ligger den dog
dybere, hvilket kan give problemer med stremoptagelsen hvis guiden ikke justeres. Andre gange
ligger den i nul, dvs. i plan med bane overfladen. Det kan lige gé, hvis altsd guiden justeres, men
ligger den i plus, dvs. over overflade skal vi justere endnu mere, og ak og ve, vi far en masse
problemer med gnister under bilerne og andre grimme sager. Men tilbage til guiden. Hejden skal
altsa justeres sa chassis er kun lige over banen, men det ma heller ikke under normale
omstendigheder skrabe pa banen. Det er sd her at en ”cut-down” styretap giver mulighed for at
justere laengere ned hvis braiden er i nul eller i plus.



Proceduren er at tage bilen ud
pa banen hvor der skal kares.
Lag et antal skiver under
tappen, og tryk nu med
pegefingeren pé vingerne af
chassiset. Det skal lige kunne
vippe. Prov bade hejre og
venstre side. Fri gangen skal
dog ikke vaere mere en hojst
nedvendigt. Prov gerne flere
steder pa banen, da der
sagtens kan vare meget
forskel. Juster antallet af
skiver til det optimale.

Slaebere/braids skal
naturligvis vaere monteret
under denne test.

Herefter settes guide matrikken pa, evt. med en skive under, og strammes nu sa meget at tappen
stadig frit kan dreje, men ogséd samtidigt sa meget at den ikke vrikker. Der kan godt bruges et par
forseg og nogen tid pa at fa dette helt perfekt. Hvis den er for stram, retter den ikke op, og
pasatning bliver meget langsom, og hvis den er meget stram kerer bilen darligt. Er den for los
kentre tappen i rillen og bilen glider op ad rillen og ud af banen med fronten forst.

Nér tappen sidder perfekt, klippes den overskydende del af gevindet af. Det har vi ikke brug for.

Men der er endnu en geometrisk parameter vi skal have styr pd med hensyn til styretappen.
Set fra siden skal styretappen pege en smule op.
Trykket skal ligge pa den bagerste del af
sleberen. Aldrig pa nzesen. Bilen korer
ekstrem dérligt hvis den kerer pa nasen. Hvis
en bil @ndrer karakter efter at vaere kert ind 1
nogen eller noget med snuden, sa check
styretap vinkelen. Det er meget ofte arsagen til
pludseligt darligere kare egenskaber.

Hold bilen i begge hander med en
tommelfinger pd hver sin braid og buk hele tap
og tapholder bagud med et let tryk. Pas pa at
selve holderen ikke bliver skav og at
styretappen pludseligt binder.

Tip: Check slidmensteret pd dine slaebere. De skal slides fra bagkant, aldrig fra forkant. Ger de det
er geometrien forkert.

Til den elektriske forbindelse laver vi et indleeg bestdende af hovedet fra en gammel slaber,
monteret op og ned. Det giver lige precis en lille flig der vender opad, som vi kan lodde
ledningerne pé. Sleeberen skubbes ind i rillen sammen med indlaegget. De sidder nu almindeligvis
godt fast, mens de stadigt kan skiftes ved simpelthen at trekke dem ud og indsette nye. Du lodder
altsé ikke pé sleberen, kun pa indlegget.



Slaebere / Braids

Selve slaberne kan pé de fleste baner med fordel geres lidt bredere ved at trykke den lidt sammen.
Undtagelsen er baner med smal og dybt liggende stremledere, hvor bredden er mindre end
slebeskoen. Her kan det veere ngdvendigt at stramme slaeberne til en smal bremme som kan
komme ned til stremlederen uden at ga pa kanten af banen.

Den bagerste ende af sleeberen kan flosses lidt med en skruetrakker eller berste for at give bedre
kontakt. Og husk, sleberen skal ligge fladt mod styretappen. Evt. med en svag banan-form saledes
at det er bagkanten der samler strom op.

Brug af braid-juice kan anbefales. Braid-juice renser og forbedre kontakten, og kan samtidigt smere
en smule. Braid-juice kan f.eks. vaere Slick-7 ”Woodoo”, eller WD-40 som er en glimrende braid-
juice. Alternativt kan man bruge rense benzin, det renser, men det smerer ikke.

Ledninger

Ledningerne skal fore strommen til motoren, men
skal ogsa medvirke med deres fjeder virkning til
at rette styretappen op, saledes at den peger lige
fremad nér bilen skal sattes pé, hvis du altsa
skulle vaere sa uheldigt at falde ud af sporet
undervejs. De skal derfor monteres pa en méde sa
de har denne virkning. Der er flere mader inklusiv
nogen med slojfer og andre kunstfaerdige metoder.
Her er hvordan jeg plejer at gore det.

Tip: Bemark at ledningerne skal krydse for at
bilen kerer den rigtige vej.

Bemerk ogsa de sma bgjler som er loddet pa til at
holde ledningerne. Dem laver jeg af
universalmidlet, den stive monterings ledning.
Alle 3 er monteret pa center sektionen, sd de ikke
pavirker pan bevegelserne.

Den forreste holder ledningerne pa plads ved
tappen, og serger for at ledningerne giver den
rigtige fjeder virkning. Husk at lave lokkerne
lange nok til at tappen kan dreje til fuldt udslag
uden at overstreekke ledningen.

De to midterste skal sikre at ledningerne ikke for forvildet sig ind under chassiset. Skulle det ske
karer bilen fuldsteendigt ude af kontrol. Det er nok til at tabe et race pd, sd derfor bruger jeg de smé
bgjler til at holde ledningerne.

Brug helst en af de blede silikone type ledninger, af en rimelig dimension. Model togs ledning er
for lille i tveersnit, og 220 volts ledning ikke fleksibelt nok.



Tip: Varm ikke for lenge med loddekolben nér du lodder ledningerne pa. Ellers leber tinnet langt
ind i ledningen, og den bliver stiv og far tendens til at kneekke. Check dine ledninger og skift dem
engang imellem. Mange race er blevet tabt pga. en knakket ledning.

Lag ogsa merke til hvordan ledningen flexer nar styretappen drejer. Den skal gerne bgje i en stor
bled bue, og mé heller ikke overstraekke ledningen. Hvis den bgjer skarpt ved lodningen, vil den
uundgaeligt knakke pga. metal treethed.

Baghjul

S& mangler vi stort set kun at sette baghjul pa, sa har vi en "roller”.

Der skal sattes skiver pé sa bredden kommer meget teet pa reglernes maksimum af 83 mm, og
saledes at yderkanten af deekkene er symmetrisk for hele bilen. Brug evt. igen millimeter papiret.

Igen, som ved gear hjulet, er det meget vigtigt med en skive med lille diameter sattes inderst mod
kuglelejet, sa vi undgar friktion mod kuglelejets ydre krans.

Den type dek jeg har haft mest succes med er JK naturel rubber, ogsé kaldet fish-rubber for den
steerke fiske agtige lugt gummiet har. Men her er der plads til at eksperimentere. P4 nogle baner
med meget dekmiddel (i Sverige) giver Alpha Piranha daek det bedste resultat.

Nar der skal keres serigst race skal diameteren pa deekket vaere saledes at frihgjden bagtil kommer
ned i nerheden af de 0.8 mm som er reglernes minimums krav. Kerer man langdistance lob kan
man starte lidt hgjere for at tage hgjde for slid.

Nu er denne bil specielt sat op til at kere pd ”genbrugs” dak. I sa fald er en dek-afretter en god ting
for at f4 deekkene helt runde og gode at kere pa. Husk ogsé at runde kanterne pa daekkene, sé der
ikke er en skarp kant der kan folde ind under daekkets traedeflade i svingene og give problemer.

Endelig er der sa spergsmalet om dekmiddel. Her bruger jeg ofte Koford ”Light” med stor succes.
Det kommer dog igen an pa banen, og nogle steder er det slet ikke nadvendigt. Nogle gange opnér
man det bedste resultat ved bare at rense deekkene med rensebenzin. En variant er at komme rense-
benzin pa dekkene, sette bilen pd banen og kere en meget forsigtig omgang. Den er teske glat til
at begynde med. Méske kan bilen slet ikke starte uden et lille skub. Men benzinen opleser det
dekmiddel som banen er smurt med og afsatter det pad dekket. I lobet af en omgang eller to opnér
man na&rmest maximalt greb.

Det kunne virke som om at deekmiddel virker bedst nar det er den samme slags der er pd deek og
bane.



